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Python et Physique 

Physique - Chimie 
 

1- Caractéristique d'une CTN 
 

En utilisant Spyder recopier et exécuter le programme ci-dessous. 

 

 
 

Sauvegarder ce programme dans un dossier nommé SciPython sous le nom PC1.py. 

 

Une fois cela fait, appelez le professeur pour vérification. 

 

2- Mouvement d'un point - Positions 
 

En utilisant Spyder recopier et exécuter le programme ci-dessous. 
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Sauvegarder ce programme dans un dossier nommé SciPython sous le nom PC2.py. 

 

Une fois cela fait, appelez le professeur pour vérification. 

 

3- Mouvement d'un point - Vecteur vitesse 
 

En utilisant Spyder recopier et exécuter le programme ci-dessous. 

 

 
 

Sauvegarder ce programme dans un dossier nommé SciPython sous le nom PC3.py. 

 

Une fois cela fait, appelez le professeur pour vérification. 

 

Quelques remarques: 

• La fonction matplotlib.pyplot.arrow() permet de tracer des flèches pour illustrer les 

graphiques. 

• La fonction matplotlib.pyplot.quiver() a l’avantage d’être itérative. Elle permet de tracer 

un champ de vecteurs. 

 

Modifier le programme précédant de la façon suivante. 
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Sauvegarder ce programme dans un dossier nommé SciPython sous le nom PC4.py. 

 

Une fois cela fait, appelez le professeur pour vérification. 

 

4- Mouvement d'un point - Vecteur variation de vitesse 
 

En utilisant Spyder recopier et exécuter le programme ci-dessous. 
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Sauvegarder ce programme dans un dossier nommé SciPython sous le nom PC5.py. 

 

Remarque: 

• La fonction quiver() permet de tracer un vecteur ou un champ de vecteur. 

 

Une fois cela fait, appelez le professeur pour vérification. 

 

5- Mouvement d'un point - Vecteur accélération 
 

En utilisant Spyder recopier et exécuter le programme ci-dessous. 
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Sauvegarder ce programme dans un dossier nommé SciPython sous le nom PC6.py. 

 

Une fois cela fait, appelez le professeur pour vérification. 

 

6- Bilan énergétique d'un mouvement rectiligne de chute libre 
 

En utilisant Spyder recopier et exécuter le programme ci-dessous. 

 

 
 

Sauvegarder ce programme dans un dossier nommé SciPython sous le nom PC7.py. 

 

Une fois cela fait, appelez le professeur pour vérification. 

 

7- Evolution des énergies d'un système en mouvement dans un champ uniforme 
 

En utilisant Spyder recopier et exécuter le programme ci-dessous. 
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Sauvegarder ce programme dans un dossier nommé SciPython sous le nom PC8.py. 

 

Une fois cela fait, appelez le professeur pour vérification. 

 

8- Les lois de Kepler 
 

En utilisant Spyder recopier et exécuter le programme ci-dessous. 

 

 

 

Sauvegarder ce programme dans un dossier nommé SciPython sous le nom PC9.py. 

 

Une fois cela fait, appelez le professeur pour vérification. 

 

9- Représentation d'une onde 
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En utilisant Spyder recopier et exécuter le programme ci-dessous. 

 

 

 

Sauvegarder ce programme dans un dossier nommé SciPython sous le nom PC10.py. 

 

Une fois cela fait, appelez le professeur pour vérification. 

 

10- Simuler la propagation d'une onde 
 

En utilisant Spyder recopier et exécuter le programme ci-dessous. 

 

 

 

Sauvegarder ce programme dans un dossier nommé SciPython sous le nom PC11.py. 

 

Une fois cela fait, appelez le professeur pour vérification. 

 

11- Interférence de deux ondes lumineuses 
 

En utilisant Spyder recopier et exécuter le programme ci-dessous. 

 

 

 

Sauvegarder ce programme dans un dossier nommé SciPython sous le nom PC12.py. 

 

Une fois cela fait, appelez le professeur pour vérification. 

 

 


